b10C0

formazione degli antmatort




AU BARE BN RS §!

L 610CO INSEGNA AD OSSERVARE

GUARDARE

* 5l gloco € un Linghaggio di animaziont che ha Wn’importantissima Valenza educativa €sso
rappreésénta Wna. Vera € propria pallstra. di vita protetta, nella quale th primo lwogo st impara ad
0sservare gli altrl € I mondo che Ct circonda € pol a sperimeéntarst per diventare T meglio dt sb.

* Tl gloco thstgna ad acCorgerst Che CU sono altre pfrsong intorno a not, da guwardare € dt cut
prenderst cura’ glotando st apprénde come relazionarst Con glt altrt € ¢t st allena a modulare i
proprio carattfre € a regolare L'andaménto delle relaziont.

* Glocando st ha LocCastiont di osservare s€ stsst € di individuare T puntt di forza da sviluppare
e T puntl di debolezza sul quall lavorare, senza. sentirst particolarmente gludicatl, proprio perché
tutto accade mentre st sta glocando.
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L 610C0 NON £ SCONTATO

STUPTRST

* T glochl propostl all’oratorio €stivo devono ognt Volta riusCire a stupire U ragazzt Che
LU gtoCano.

* Un gtoCo stupisce se Cotnvolge U parteCipantt € s€ lascia tn loro la Voglia di ri-gloCarct.

* SUries(e a réndere un giloco “stupefacente” grazie all’ambientaziont € al modo Con cul U
conduttore lo Conduce. Tn questo T materiall che st Wsano sta per ambientare sia per
glocare hanno un ruolo fondamentale.

* Le vartantt ben studiate € non sContatf introdottf durante i gloCo Contributscono a
sorpréndere U ragazzt € a réndere t gloco tnteressante.




L 610C0 £ LE REGOLE

CONOSCERE

* Conoscere e regole del gloco € L'elemento
chtave per potfr glocare. L€ regole dovranno
essere defintte tn modo Chiaro, misurato,
adguato al ragazzt Che glocano ma anche a.
rendere U gioco divertente € thaspettato.
Ma senza. regole non st gloCo.

* Per riuscire a divertirst € anche a vincere
nel gloco € tmportantt anche nel tempo
imparare a Conoscert e strategie di gloCo
che Lo réndono appasstonantf € avvincente.
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* Conoscere U terréno di gloCo, tL Contesto € T proprt
avversart sono €Lementt Utill per riuscire nel guoco,
soprattitto nel giloco sportivo. Ma all’oratorio estivo tale
Cconoscenza. deve conCorrere a sfidarst tn modo diverténte e
risplttoso, mantenéndo wn Clima di amicizia

* Conoscere e deholezze e le eventuall difficolta della propria
squadra o det propri Compagnl déve stimolare la. Ccreativita di
clascun guocatore, cercando di ConCorrere per la. vittoria
valorizzando al meglio L& Caratteristiche della propria.
squadra, Cost Comg st presenta € anzl trasformando Cto Che
pare €sseré Wno svantagglo in Vantagguo.




GIOCANDO SI IMPARR

CONTEMPLARE

* Tl gloco permette di tmparare divertendost. Soprattutto con DettoFatto (U st stupird dt
quanto t ragazzt degli oratort estivi impareranno sulla Bibbia € tn particolare sulla.
Genest, semplicemente... glocando.

* Tnvitiamo { ragazzl dell’oratorio estivo a Contemplart la. bellezza che riesCono thsitme a
generare quando tmparano a gloCare thsieme: riescono a Compiere imprese memorabilt.

* 71 gloco per stupire € per appassionare deve avere tn sé un’ambientazione fantasiosa:
innescare Luso della fantasia nel ragazzt permetterd di vivere avventure tndimenticabilt
che gli antmatort stesst st ferméranno a Contemplare stupitt.
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QUANDO L G10CO E BENEDIZIONE

BENEDSRE

* 71 gtoco all’oratorto estivo pud diventare occasione per benedire Tl Signore. Per cosal

* Per la bellezza del Lwogo th cut st gloca

* Per la bellezza det ragazzt € det guocatort.

* Per Vimpegno € Vabtlita deglt antmatort nél realizzare € condurre t gloco.

* Per la bellezza del gloco stesso.

* Per la bellezza di avere deglt amict € di non séntirst solt.

* Per U cambiamento € la crésCita che W gloCo rifsce a generart nel ragazzt Che st mettono th gloCo.
* Per molto altro...
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